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RESUMO

O novo mundo implantado pela inser¢ao do metaverso, que ganhou mais espacgo a
partir da pandemia da COVID-19, trouxe mudancas nas relagdes sociais. O metaverso
compreende um universo que vai além da realidade fatica existente, criando um
mundo todo virtual. Além das transformagbes comportamentais, também trouxe
consigo a necessidade de implantagao de uma legislagao especifica, visto que, com
novas formas de relagdes sociais, surgem novas maneiras de realizar as transagdes
de propriedade. Desse modo, buscou-se nesse trabalho, contextualizar esse universo,
além de explicar como se dao essas relagdes no ambito virtual em paralelo com o
mundo fisico, como, também, esclarecer as possibilidades de uso da legislagéo ja
existente e a falta de unido entre elas, para fortificar a seguranga no admbito do
metaverso de forma nacional e internacional. Por fim, devido as dificuldades de
adaptacao impostas, surgem hipéteses de como seriam aplicados os preceitos legais
nas lides virtuais, além de abrir a discussao se, de fato, os bens seriam reconhecidos
dentro do direito de propriedade. Para a execucao do presente trabalho, foram
utilizados artigos cientificos, além de estudos conceituais dentro do ambiente juridico,
tendo como resultado possibilidade de uso dos termos tipificados da legislagdo fisica
para as ocorréncias do mundo virtual, além de demostrar como sao vistos os bens
virtuais e enquadrados dentro do direito de propriedade.

Palavras-chaves: Legislacao; Metaverso; Propriedade.



ABSTRACT

The new world created by the insertion of the metaverse, which gained more space
after the COVID-19 pandemic, has led to changes in social relations. Thus, the
metaverse comprises a universe that goes beyond, that is, conceived as beyond, the
existing factual reality. In addition to behavioral changes, it also brought with it the need
to implement specific legislation, since, with new forms of social relations, new ways
of carrying out property transactions emerge. Thus, this work sought to contextualize
this universe, in addition to explaining how these relations occur in the virtual world in
parallel with the physical world, as well as clarifying the possibilities of using existing
legislation and the lack of unity between them to strengthen security within the
metaverse at a national and international level. Finally, due to the difficulties of
adaptation imposed, hypotheses arise as to how the legal precepts would be applied
to virtual disputes, in addition to whether the assets would in fact be recognized within
the scope of property law. To carry out this work, scientific articles were used, in
addition to conceptual studies within the legal environment, resulting in the clear
possibility of using the typified terms of physical legislation for occurrences in the virtual
world, in addition to demonstrating how virtual goods are viewed and classified within
property law.

Keywords: Legislation;, Metaverse; Property.
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1 INTRODUGCAO

Desde o inicio das interagdes humanas surgiu a necessidade de regular as
relagdes interpessoais. Com o0 avango tecnologico e as transformagdes impulsionadas
pela Revolucdo Industrial, o ordenamento juridico precisou se adaptar para
acompanhar as novas realidades sociais. O metaverso, uma extensao da realidade
fisica para o ambiente virtual, representa um novo estagio dessas mudancas, onde as
interagdes sociais e comerciais ocorrem em um espaco digital. Entendido como parte
do ciberespago, o metaverso traz desafios para o direito, especialmente no que tange
a propriedade, pois as legislagbes vigentes muitas vezes ndo acompanham a
velocidade das inovagdes tecnoldgicas, exigindo constantes adaptagdes para garantir
sua eficacia.

O jeito de se comunicar, trabalhar e aprender foi reconfigurado por inovacdes
que, ha apenas algumas décadas, pareciam impossiveis. Nesse cenario, o conceito
de metaverso emergiu como uma das inovagdes mais intrigantes e desafiadoras da
contemporaneidade. pode ser descrito como um ambiente virtual imersivo, onde
interagbes sociais, econdmicas e culturais se desdobram de maneira dindmica e
envolvente.

O metaverso n&o se limita a jogos ou redes sociais, ele se estende a uma gama
vasta de experiéncias que incluem desde reunides de trabalho até eventos sociais,
permitindo que individuos de diferentes partes do mundo se conectem e interajam em
um espago compartilhado. Essa nova realidade digital possibilita que pessoas de
diferentes culturas e locais se encontrem, colaborando em projetos ou simplesmente
socializando em ambientes virtuais que simulam a vida real.

A medida que a tecnologia avanca, o metaverso se torna cada vez mais
acessivel, criando novas oportunidades para o desenvolvimento econémico e a
interacdo social. Entretanto, essa evolugdo traz a tona questbes complexas que

merecem atencgao, especialmente no que se refere a aspectos legais e éticos.
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O impacto do metaverso nas relagdes sociais € no comportamento humano é
significativo, pois as interagdes que ocorrem nesse espaco virtual podem influenciar
profundamente as relagdes interpessoais e a forma como construimos comunidades.
Ao mesmo tempo, surge a necessidade urgente de compreender como as normas
juridicas existentes e se aplicam a essas novas realidades digitais, especialmente no
que diz respeito a protecao de direitos individuais e coletivos.

O crescimento do metaverso tem implicagdes para o conceito tradicional de
propriedade. Historicamente, a propriedade é entendida como um direito sobre bens
materiais, objetos fisicos que podemos tocar e utilizar em nossa vida cotidiana. No
entanto, com a introdugéo de ativos digitais e bens virtuais, essa definicdo se torna
cada vez mais complexa. Os Tokens Nao Fungiveis (NFTs, sigla em inglés), por
exemplo, representam uma nova categoria de ativos digitais que podem simbolizar
um vasto conjunto de itens, desde obras de arte até imdveis virtuais em plataformas
de jogos ou outras areas do metaverso.

Além disso, o surgimento dos NFTs e outros bens digitais levanta questbes
sobre direitos autorais e a protecdo da propriedade intelectual. No passado, a
propriedade intelectual era regida por leis bem definidas que protegem criadores e
artistas. Porém, no metaverso, onde as obras podem ser replicadas e compartilhadas,
a protecao dos direitos autorais enfrenta novos desafios.

Assim, ao considerarmos a evolucdo do conceito de propriedade, torna-se
evidente que a forma como € regulamentada esses novos ativos virtuais precisa ser
revista e modernizada. A medida que o metaverso continua a se expandir e evoluir, a
legislacdo também deve acompanhar essa dinamica, assegurando que tanto os
consumidores quanto os criadores possam operar nesse novo ambiente digital com
segurancga e confianga. Esse trabalho visa explorar essas questdes, contribuindo para
uma discussdo mais ampla sobre o metaverso, a propriedade virtual e as

necessidades legislativas que emergem desse novo cenario.

1.1 JUSTIFICATIVA

O estudo do metaverso e suas implicagdes juridicas € crucial para a nossa
compreensao das mudancas sociais e econOmicas que estdo em curso. Com o
crescimento do metaverso, torna-se cada vez mais relevante discutir como os direitos

de propriedade s&o garantidos e protegidos nesse novo ambiente. Ignorar essas
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questdes pode resultar em um espaco digital onde os direitos dos individuos ndo sao
respeitados, criando um terreno fértil para fraudes e abusos. Assim, a necessidade de
um marco regulatério claro e eficaz se torna evidente.

Embora tenha havido avangos, como a Lei Geral de Protegdo de Dados (LGPD)
e o Marco Civil da Internet, essas normas frequentemente néo séo suficientes para
lidar com as complexidades e peculiaridades do metaverso, pois, enquanto a LGPD
oferece diretrizes sobre o tratamento de dados pessoais, ndo aborda diretamente as
questdes de propriedade relacionadas a ativos digitais. A falta de um quadro juridico
claro pode levar a incertezas que afetam tanto consumidores quanto empresas,

dificultando a confianga e a seguranca no ambiente digital.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Geral

Assim para atingir o objetivo geral proposto, este estudo busca examinar a
evolugdo da internet e o surgimento do metaverso e entender como a internet evoluiu
para criar o metaverso, destacando suas caracteristicas e as novas formas de
interag&o social que surgem nesse ambiente virtual.

Analisar o conceito de propriedade no espaco digital e investigar como o direito
de propriedade se adapta as novas realidades trazidas pelo metaverso, especialmente
em relagdo aos bens que existem apenas no mundo digital.

Estudar as NFTs e seus impactos nos direitos autorais e explorar como os
tokens nao fungiveis funcionam e como eles desafiam as normas de protegcao da
propriedade intelectual, analisando casos praticos e sua jurisprudéncia.

Apurar como grandes marcas estao lidando com a propriedade no metaverso
e analisar as estratégias adotadas por empresas para proteger suas marcas e
produtos nesse novo ambiente, considerando os riscos de violagéo de direitos.

Avaliar a legislagao brasileira e suas lacunas e identificar as dificuldades da
legislacdo atual em regular o ambiente digital, especialmente em relagdo a protegéo
de dados e a propriedade no metaverso, propondo melhorias.

1.2.2 Especificos
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No presente trabalho, busca-se explicar os conceitos que esse tema engloba,
preponderantemente no ambito do direito de propriedade e suas definicdes. Ainda, os
titulos sdo desenvolvidos comegando pelo conceito mais amplo, e o objetivo é
investigar a relagdo entre o metaverso, a propriedade virtual e as legislagdes que o
cercam, buscando compreender como a propriedade é definida e protegida nesse
novo contexto, assim como, quais ajustes legais sao necessarios para assegurar que

os direitos de todos os usuarios sejam respeitados e garantidos.

1.3 HIPOTESE

Assim, surgem hipoteses de como o Direito de propriedade se aplica ao
contexto virtual diante da caréncia de um ordenamento juridico especifico? Como
esse direito se aplica ao contexto virtual diante da caréncia de ordenamento préoprio?
Como funcionam os NFTS e qual a sua importancia para os bens digitais? A falta de
clareza nas normas pode gerar incertezas que prejudicam tanto os consumidores
guanto as empresas. Portanto, € fundamental que haja uma reviséo e atualizagao das

leis para garantir um ambiente digital mais seguro e justo.

1.4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia empregada nesta pesquisa terd& como base uma abordagem
qualitativa, visando uma analise da literatura disponivel sobre o metaverso, a
propriedade digital e as normas juridicas que cercam essas tematicas. Inicialmente,
sera realizada uma revisao bibliografica, utilizando fontes de renome, tais como livros,
artigos académicos, teses e dissertagdes, com o propodsito de embasar a andlise
tedrica das questdes envolvidas.

A revisdo da literatura permitira contextualizar o fenbmeno do metaverso no
cenario juridico atual, identificando os principais desafios que essa nova realidade
imp&e ao conceito tradicional de propriedade e suas ramificagdes legais.

A selecao de exemplos praticos permitira compreender como o direito tem sido
aplicado a situagdes concretas envolvendo a posse e comercializacdo de ativos
digitais, tais como os tokens néo fungiveis (NFTs) e outros bens imateriais. Esse
enfoque contribuira para uma compreensao mais profunda das dinadmicas juridicas no

contexto virtual e como elas se relacionam com a legislag&o existente.
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A analise de decisbes judiciais também se apresentara como uma ferramenta
metodoldgica central, uma vez que a observagao de como o poder judiciario vem
interpretando e aplicando o direito a situag¢des relacionadas ao metaverso permitira
identificar possiveis lacunas e inconsisténcias na legislagdo. trara a tona as
tendéncias e os desafios que o judiciario enfrenta ao lidar com questdes inéditas no

ambito digital.
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2. REVISAO DE LITERATURA

2.1 METAVERSO E A CONTEMPORANEIDADE

A fim de estudar as transformacgdes tecnoldgicas ocorridas em nosso mundo,
retoma-se, primordialmente, ao momento da revolugdo industrial, a qual foi
responsavel por revolucionar a vida como um todo, alterando as formas de
comunicagao e interagcado entre as pessoas devido a tecnologia que se iniciou na
eépoca. Apesar de parecer insignificante, foi o inicio da modernidade tecnoldgica
(Junior, 2023).

No modo de vida contemporaneo a tecnologia impulsiona o mundo, ja se
enquadrando como fundamental nas vidas modernas. Por conseguinte, o avango
rapido da evolugao tecnoldgica propiciou melhor qualidade de vida e facilidades pelo
mundo todo. Nesse contexto, faz-se necessario ressaltar que a pandemia da
COVID19 foi uma grande impulsionadora de uma nova realidade que estava para
acontecer, ou seja, fez com que o processo de insergao digital fosse acelerado devido
as necessidades mundiais.

Diante disso, o caminhar desse universo tecnoldgico durante esses anos, fez
com que o metaverso se tornasse parte do dia a dia das pessoas. Nesse vies, consta
ressaltar que a empresa Facebook, prevendo essa transformacéao social, alterou seu
nome para “Meta” (Junior, 2023).

Isto €, com o passar do tempo, verificou-se que as pessoas passaram a
compartilhar as situagbes de sua vida e interagirem dentro de plataformas virtuais,
nao s6 como forma de terem acesso a conhecidos ou familiares, mas também como
uma maneira de transmitir informagdes, acontecimentos de outros lugares do mundo
e até mesmo relagbes de compra e venda, sendo o inicio do funcionamento do sistema
conhecido como metaverso.

Dessa forma, cabe compreender o que significa o termo metaverso em si e o
que ele representa. A palavra “meta”, tem origem grega, e significa “além de”, como
algo que transcende, e “verso”, vem da ideia de universo, para representar um
ambiente que vai além do mundo fisico. Apresenta-se o metaverso como sendo um
ambiente virtual, onde s&o reproduzidas as formas como as pessoas interagem no
mundo fisico, através da tecnologia e do fluxo de dados, os quais permitem a criagéo

de ambientacgdes digitais semelhantes a realidade (Rodrigues, 2023).
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Logo, o metaverso se refere a um espaco virtual, acessado pela internet, onde
as pessoas interagem entre si e com objetos digitais, no intuito de imitar a realidade
fisica, promovendo de forma intensa e realista as interagbes sociais, sendo elas
econdmicas, culturais, trabalhistas, estudantis, dentre outras.

Entretanto, cabe ressaltar que os usuarios nesse sistema nao séo vistos como
pessoas, mas sim como “avatares”, além disso, eles ndo se desconectam nesse
universo, isto €, assim como no mundo real as coisas ndo param enquanto as pessoas
dormem, o metaverso também continua sem interrupgdes, ndo funcionando como um
simples jogo, mas como a realidade de fato (Rodrigues, 2023).

Apesar de o metaverso ser visto como algo uno, ele representa uma série de
plataformas digitais, as quais buscam a imersao de seus usuarios. Logo, verifica-se a
existéncia de metaversos destinados a jogos, outros a espagos sociais, educacionais
e até mesmo a criacido de conteudo.

Compreende-se como uma realidade virtual paralela, através da qual é possivel
realizar atos cotidianos, até mesmo se relacionar e consumir, sem precisar sair de
casa, podendo ser definido como uma convergéncia entre 0 mundo fisico e o digital,
abrangendo relagdes sociais como um todo, sendo o transporte do mundo material ao
imaterial, afetando, por fim, a realidade em si (Rodrigues, 2023).

2.1.1 A Internet e o Surgimento do Metaverso

Diante de uma analise do surgimento da internet e consequentemente do
nascimento do metaverso, a internet € o resultado de décadas de pesquisa e
desenvolvimento. Seus antecedentes remontam a Guerra Fria, quando os Estados
Unidos investiram em redes descentralizadas para proteger as comunicagdes de
ataques nucleares. Isso levou a criagcdo da ARPANET, em 1969, uma rede que
conectava universidades e centros de pesquisa para facilitar a comunicacao de dados
cientificos (Leiner et al.1997).

A ARPANET evoluiu com a criacédo dos protocolos de Controle de Transmissao
(TCP) e responsavel pela transmisséo de dados, com o Protocolo de Internet (IP), nos
anos 1970 e 1980, que estabeleceram as bases técnicas para a comunicagao de
dados na internet, e comecou a se tornar popular, ultrapassando os circulos
académicos e militares, com o langamento da World Wied Web, em 1989. Essa

invencdo de Tim Berners-Lee permitiu o desenvolvimento de paginas de web
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acessiveis por navegadores, simplificando o acesso a informagéao e possibilitando o
crescimento explosivo da internet durante os anos 1990 (Leiner et al.1997).

Com a busca por uma internet cada vez mais rapida, interativa e imersiva,
surgiu o metaverso. Neal Stephenson, em seu romance “Snow Crash” (1992),
descreveu um futuro em que as pessoas acessavam uma realidade virtual
compartilhada através da internet, representadas por avatares digitais (Stephenson,
1992). Essa visao influenciou profundamente a cultura tecnolégica e inspirou a criagéo
de plataformas que buscavam concretizar essa ideia.

Nos anos 2000, plataformas como Second Life tentaram criar mundos virtuais
onde os usuarios pudessem interagir de forma semelhante ao que Stephenson
imaginou. Second Life e outros ambientes virtuais permitiam aos usuarios criarem
avatares e participarem de uma economia virtual, mas esses primeiros metaversos
enfrentaram limitagdes técnicas e de adogao que restringiram seu impacto
(Stephenson, 1992).

Devido ao aprimoramento tecnologico, adveio o renascimento do metaverso,
com os avangos da realidade virtual (VR), realidade aumentada (AR), inteligéncia
artificial (IA) e computagdo em nuvem, a visdo de um metaverso imersivo se tornou
mais viavel. Empresas como Facebook (agora Meta) e outras gigantes da tecnologia
comecaram a investir calorosamente no desenvolvimento de tecnologias que
permitam a criagdo de metaversos acessiveis e integrados (Zuckerberg, 2021).

O avanco do metaverso esta ancorado nas inumeras inovagdes tecnolégicas,
como a realidade virtual e aumentada, as quais vém introduzidas em dispositivos,
como Oculos Ritt e HoloLens, que proporcionam experiéncias imersivas, onde os
usuarios podem interagir com ambientes digitais de maneira natural, integram-se com
a computagdo em nuvem, pois a capacidade de processar e armazenar dados em
servidores remotos permite que experiéncias complexas do metaverso sejam
acessiveis a partir de dispositivos comuns.

Em uma analise referente as perspectivas histéricas do metaverso, fica
evidente a grande evolugao da internet, uma transigao de uma web bidimensional para
um ambiente tridimensional interconectado (Ball, 2022).

Assim como a internet transformou o comércio, a comunicacdo e o
entretenimento, o metaverso tem o potencial de alterar a maneira como as pessoas
vivem e interagem. A transicdo para o metaverso pode ser vista como uma

continuidade das revolugdes tecnoldgicas passadas, como a Revolugdo Industrial ou
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a Revolugao da Informacéo, que transformaram profundamente as estruturas sociais
e econbmicas. No metaverso, o espaco fisico e as limitagbes geograficas podem se
tornar irrelevantes, levando a novas formas de organizacgao social e economica (Ball,
2022).

2.1.2 Bens e direitos e metaverso

N&o apenas no mundo fisico, mas também no virtual, os usuarios podem
manter relagbes de compra e venda de bens digitais, como as propriedades
imobiliarias virtuais (Barreto, 2023).

Ainda segundo o mesmo autor, verifica-se que atualmente as relagdes
comerciais virtuais estdo cada vez mais recorrentes, com muitas empresas dando
énfase para sua comercializagao online, devido a facilidade de realiza-las, até mesmo
supermercados aderiram a ideia, disponibilizando seus produtos para compra em
aplicativos proprios ou pelo conhecido iFood.

Nota-se a existéncia de um significativo mercado digital, onde as
comercializagdes ocorrem diariamente, sendo elas entre os préprios usuarios ou entre
eles e a plataforma. Entretanto, apesar da notavel comercializacdo de bens
patrimoniais nessa nova realidade, a mesma carece de subsidio nessas relagdes
frente ao poder efetivo exercido sobre o bem adquirido, ou melhor, sendo os atos
comerciais realizados dentro da plataforma, como assegurar-se-a o exercicio pleno
da propriedade do bem ou ira possuir apenas dominio ou a posse sobre ele.

Portanto, importa diferenciar os tipos de conceitos trazidos pelo Codigo Civil
Brasileiro (CC), em seu artigo 1.228, no tocante as formas de obter uma propriedade.
A principio, define-se como sendo proprietario aquele que “tem a faculdade de usar,
gozar e dispor da coisa, e o direito de reavé-la do poder de quem quer que
injustamente a possua” (Brasil, 2002). Em outras palavras, pressupde que a
propriedade é algo que se encontra a conveniéncia de um individuo, podendo ele
obter proveitos dela, econémicos ou nao, assim como transferir o seu dominio para
terceiro ou reivindica-lo de quem o tenha injustamente.

De acordo com Carlos Roberto Gongalves “a propriedade € um direito que se
caracteriza pela possibilidade de usar, gozar e dispor de um bem, sendo também

submetida a limitacdes que visam atender ao interesse social e coletivo”
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No que tange ao dominio, entende-se como uma submissao do bem a uma
pessoa, a qual podera usar, gozar, dispor e reavé-la. Logo, caracteriza-se como sendo
o conteudo interno da propriedade, ou seja, se complementam de forma autébnoma,
dessa forma, € possivel ser o titular formal da coisa, o proprietario, sem ter o dominio
(Maia, 2023).

Por fim, € necessario trazer o conceito de detengao da coisa, que € quando o
detentor ndo tem um direito préprio sobre a coisa, atua como servidor, exercendo a
posse do bem em favor daquele que tem a propriedade, requisitando a permissao
desse para tanto. Sob esse viés, a detengcédo depende da vontade do proprietario, pois
ela pode se exaurir, a qualquer tempo, por determinagéo do primeiro (Maia, 2023).

Feita a diferenciagdo acima entre os institutos relacionados aos bens, deve-se
estudar quais deles da a real posicédo de um usuario do metaverso frente ao que
acabou de “comprar’ ou lhe “foi concedido”. Aplicando-se os conceitos do mundo
fisico analogicamente ao universo digital, garantindo aos usuarios respaldo legal em
caso de conflitos, pois ndo ha uma legislagéo prépria.

Tendo como exemplo dessa narrativa, a marca Coca-Cola, a logo em si, s6 se
enquadra como pertencente a empresa, devido a ostensividade da exploragéo do
termo por sua titular (Maia, 2023). Seguindo este raciocinio, considera-se como sendo
a exteriorizacado dos atos de propriedade, revelando o exercicio de poderes quanto
aos bens, nao se limitando aos corporeos.

Por este exemplo, pode-se estender o conceito de propriedade também aos
bens virtuais ou imateriais, pelo uso, gozo e disposi¢céo da coisa e o direito de reaver
de outrem, devendo se provar o exercicio dos poderes advindos da propriedade, caso
a posigao juridica do titular seja violada ou questionada.

Embora o Cdédigo Civil tenha seu embasamento contrario a posse de bens
imateriais, no mundo factual se impde forcosamente, obrigando-o a reconhecer o
direito de propriedade sobre eles, ndo s6 no ambito do metaverso, mas também, como
ja reconhecido pelo Superior Tribunal de Justica (STJ), no mundo fisico, sendo
admitido pelo citado Tribunal, usucapiao de linhas telefénicas, sumula n® 193, ou seja,

a aquisicao da propriedade de um bem imaterial.

2.3 A PROPRIEDADE VIRTUAL COMO UM BEM JURIDICO REAL
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Como ja abordada, a diferenga entre propriedade, posse, detencéo e dominio,
a fim de verificar a real existéncia do direito de propriedade sobre os bens
comercializados no metaverso, verifica-se que a propriedade digital ndo € somente
uma licenga de uso, mas o direito real em si. Sendo assim, correlaciona-se ao Direito
das Coisas, do ordenamento juridico brasileiro, o qual tem por finalidade regulamentar
a relagao entre o individuo e a coisa, corporea ou nao, que estejam suscetiveis de
incorporagao ao patriménio humano (Brasil, 2002).

No ramo do Direito das Coisas, existem duas ramificacdes, sendo o direito
obrigacional e o real. O primeiro caracteriza-se por sua transitoriedade, pessoalidade,
intersubjetividade e relatividade, ou seja, € a relagéo entre credor e devedor, sob os
quais existe uma relagao juridica perante uma obrigagdo. Em contrapartida, o direito
real é caracterizado pelo seu carater perpétuo, universal e absoluto, ndo existindo
intermediarios entre o titular e a coisa (Barreto, 2023).

Como se pode notar, o metaverso é composto por varios mundos virtuais
interligados e cada mundo se conecta com o usuario por uma plataforma, através da
qual o usuario pode se envolver em negociagdes virtuais. Paralelamente ao mundo
real, s&o identificadas relagdes juridicas, nesse universo, com o objetivo de
apropriagdo de coisas, assim, ha quem defenda que os bens digitais devem ser
regidos pelo Direito das Coisas e, mais especificamente, pelo Direito Real.

Em que pese provar a existéncia real da propriedade, cita-se a garantia dos
NFT’s (non-fungible token), por serem eles certificados de exclusividade para os bens
digitais, os quais garantem que quem o tenha, seja o proprietario legitimo. Isto &,
adquirindo um NFT, a pessoa passa a ter propriedade do codigo que contém o registro
do objeto, logo, passa a possuir avatares, terrenos digitais e outros itens digitais
unicos, possibilitando o uso, gozo e disposi¢cao dele, garantindo o real direito de
propriedade sobre os bens virtuais como sera explicado a frente (Barreto, 2023).

No ambito juridico, o conceito de propriedade de um bem moével é definido como
o poder assegurado pelo grupo social para a utilizagao dos bens da vida fisica e moral,
isto significa que a propriedade sobre um bem so6 é caracterizada quando ela for
reconhecida pelo meio social onde o Direito sobre a coisa esta sendo arguido, em
outras palavras, é reconhecido quando fica demostrado que o individuo pode usar,
gozar, buscar ou reaver a coisa (Barreto, 2023).

Como supra exposto, essas caracteristicas ficam demostradas também no

mundo virtual, assegurando a autenticidade das transagao efetuadas no metaverso,
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vez que a negociacgao € validada e registrada em um sistema irrefutavel, assim, consta
ressaltar que isso provoca repercussdes no mundo real, o que, embora ainda nao haja
uma legislagcéo especifica a respeito do tratamento dos ativos digitais, repercute no
ambito do Direito Civil, reconhecendo que ha o direito real de propriedade e ele deve
ser aplicado de forma analoga, visto a existéncia de uma legislativa no ambito digital,
haja vista que tais nego6cios permanecem validos e produzindo efeitos, sendo

passiveis de postulagdo no ambito judiciario (Barreto, 2023).

2.3.1 Dos Direitos Autorais

Adentrando aos bens que podem subsistir nesse novo universo, sao
encontrados os NFT’s — non-fungible tokens ou tokens ndo fungiveis, sdo bens
representados por metadados, um ativo virtual, e sdo esses metadados que indicam
onde ele esta. Os NFT’s podem ser descritos como certificados digitais da propriedade
de um bem virtual Unico, garantido a originalidade. Assim, cada NFT € constituido por
metadados que descrevem os ativos correspondentes como forma de provar a
autenticidade do bem, ndo podendo ser substituido por outro, pois cada um tem suas
propriedades unicas, sendo que apenas o dono tem acesso a esses metadados, e
consequentemente ao bem que ele representa (Queirds Reis, 2022).

Esses produtos possuem algumas caracteristicas, abordadas brevemente.
Primeiramente, eles se ddo em quantidade limitada, cada NFT é unico, tendo um
cbdigo unico e com um numero limitado de unidades; possuem o carater de serem
irreproduziveis, ou seja, um NFT é unico, mas, além disso, ele existe dentro de um
sistema proprio, ndo podendo ter a mesma representacdo em outro sistema
semelhante; sao indivisiveis, representam produtos inteiros e ndo subdivididos.

Ainda, sao indestrutiveis, logo, quando armazenados em uma plataforma
prépria que os mantém, ndo podem ser replicados, removidos ou destruidos; por fim,
possuem a garantia de verificabilidade, a tecnologia da plataforma que os resguarda,
garante essa verificabilidade, registrando a transag¢do de cada NFT, permitindo que o
criador o identifique. Ademais, os NFT’s possuem algumas potencialidades que os
tornam atrativos no mundo digital, além de seus importantes caracteres, por exemplo,
impulsionam a industria de jogos, pois os criadores podem comercializa-los e
ganharem comissdao em cima de uma revenda, em contrapartida, os jogadores

garantem um item com exclusividade (Barreto, 2023).
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Correlacionando essas potencialidades ao mundo real e suas necessidades,
elas impulsionam eventos digitais, ou seja, garantem seguranga na compra de bilhetes
fisicos feita pela internet, pois cada bilhete tem um cédigo unico, evitando fraude. Além
do mais, servem como uma protegao a colecionaveis digitais, em outras palavras,
obras de artistas tradicionais, os quais desejam alavancar seu reconhecimento e
monetizacdo sem perder sua autoria. Outro ponto importante, inspiram o metaverso,
dado que sao o centro da economia nesse novo contexto.

Em resumo, token nao fungivel, ndo & passivel de modificagdo, possui como
objetivo comprovar a autenticidade, além de agregar valor, uma vez que possui um
alto custo por ser um produto escasso. Faz-se precipuo ressaltar que ele vem
ganhando espago no mercado, tendo a adesao diversos artistas, esportistas e
celebridades, desse modo, importa-se discorrer acerca do direito autoral e a
propriedade dos bens no universo digital, isso para garantir a sua autenticidade
(Barreto, 2023).

Entende-se como direito do autor, o ambito do direito privado que regulamenta
as relagdes, no campo juridico e patrimonial, que envolvam obras de inteligéncia e
sua utilizagdo econémica, o qual surgiu para oferecer ao autor a seguranga de que
sua criagao nao fique sem protecgéao.

Atualmente, sdo reconhecidas diversas afrontas aos Direitos Autorais no
ambito da arte, devido ao uso massificado da internet, o que acaba se tornando uma
dificuldade para o direito em acompanhar e resguardar essas propriedades diante das
inovagdes geradas pela tecnologia (Veloso, 2022).

Frente a esse novo cenario, as obras intelectuais que se encontram na internet,
precisam de seguridade, ressaltando que o Direito Autoral ndo protege apenas a
reprodugao da obra, mas sim o direito de usa-la de forma exclusiva. Por mais que, no
mundo contemporaneo, a internet acabe sendo uma ferramenta indispensavel para
as pessoas, nem tudo que se encontra nela € de dominio publico, dependendo de
autorizagao prévia de seu autor para serem manejadas, e, caso haja desobediéncia
desses direitos, a legislagao brasileira ja conta com amparo legal, no mundo real, para
punir quem quer que o faga, considerando crime de violagdo aquele que violar direitos
do autor e os que |he sao conexos.

O mesmo ator da conta que, ha uma diferenca entre as criagdes do intelecto,
as submetidas ao direito autoral, sendo as obras de cunho estético, e as submetidas

ao direito de propriedade industrial, as obras de cunho utilitario. Postula-se, também,
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que existe uma distingao entre ideia e expressao, logo, apenas resguardam direito as
ideias expressadas, que foram postas no mundo fatico, uma vez que a originalidade
€ o ponto basilar para uma obra ser protegida, possuindo componentes individuais e
dificeis de serem confundidos.

O Brasil, adota o sistema Droit d’auteur, da Franga, onde a premissa central,
isto €, a garantia da propriedade exclusiva ao autor de sua obra, pauta-se na figura
do autor em si (Veloso, 2022). Pois, a propriedade imaterial € composta de direitos
materiais, 0os quais decaem e passam ao dominio publico com o tempo, ja os direitos
morais séo perpétuos. Afinal, a Lei de Direitos Autorais conceitua as obras passiveis
de protecao como “as criacdes do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas
em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente no futuro”
(Brasil, 1998).

2.3.2 A Propriedade no Metaverso e os Bens Imateriais

Nesse interim, busca-se uma abordagem referente aos bens no metaverso. A
principio, compreende-se como bem todas as coisas postas em relagao de destinagao
atributiva, ou seja, que possuem uma finalidade favoravel para as pessoas. Assim,
pode-se entender como bem tudo aquilo que atende aos interesses humanos e
encontra-se sob posse de um sujeito, mesmo a coisa sendo desprovida de matéria,
por exemplo, uma obra artistica virtual (Barreto, 2023).

Por conseguinte, cabe caracterizar também os bens digitais, sendo eles bens
imateriais, sendo representados por instrugdes codificadas e organizadas
virtualmente por meio da linguagem informatica. Além disso, sdo armazenados em
formato digital, cuja reproducado depende de dispositivos informaticos. Destarte, sao
bens incorpdreos, sob os quais os individuos tém direito, possuindo também um valor
econdmico ou sentimental (Barreto, 2023).

No que tange ao valor econémico, por serem bens imateriais, porém dotados
de utilidade, podem ter o valor monetario, portanto, relacionando-os com o mundo
real, eles podem ser alocados como bens de natureza patrimonial, existencial ou
hibrida. Em primeiro lugar, os bens de natureza patrimonial possuem um valor
econbmico, como as milhas, por exemplo. Resumindo, sdo bens dotados de
rentabilidade que podem ter seu valor avaliado monetariamente, estando, assim,

favoraveis a comercializagdo (Barreto, 2023).
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Por sua vez, os bens de natureza existencial possuem carater personalissimo,
estando ligados ao valor sentimental, sem consideragdes patrimoniais ou de comércio,
como as fotos nas redes sociais. No entanto, ha a possibilidade de bens
extrapatrimoniais adquirirem valor econémico no mundo digital ou quando ocorre a
patrimonializagédo da identidade virtual, sendo vistos como bens hibridos, tendo como
exemplo a insercao de dados pessoais na internet com intuitos financeiros, como os
influencers (Barreto, 2023).

Apesar disso, independentemente de sua natureza, os bens digitais num todo,
possuem condi¢cées de apropriagdo por outra pessoa, conforme ja discorrido no
presente trabalho. Dessa forma, os usuarios do metaverso podem negociar bens
digitais e construir patrimonios virtuais, porém, diferente do mundo fisico, essa
negociagcdo nao se pauta em contratos de compra e venda, logo, ndo existe registro
da transferéncia de titularidade no mundo fisico, o que retoma, novamente, a caréncia
legislativa da protecao desses “bens” (Barreto, 2023).

Observa-se entdo, que os bens digitais sdo aqueles que tem origem
informatica, e por conteudo digital, entende-se como dados produzidos e fornecidos
em formato digital, assegurando aos proprietarios uma especifica utilidade, estando
inseridos no metaverso. Diante dessa nova realidade, verifica-se que o sentido de
“coisa” ndo se designa somente ao bem corpéreo, mas sim ao objeto sobre o qual se
exercem poderes de uso, gozo e disposi¢ao, independentemente da sua constituicao

fisica.

2.3.3 A Virtualizacao do Direito de Propriedade e as Grandes Marcas

No contexto da moda, o jeito com que cada pessoa se veste demostra sua
identidade, dado que a moda expressa cultura, a qual também sofre modificagdes com
o passar do tempo perante a forma com que a sociedade se porta, podendo ser vista
como um comportamento social. Sendo assim, verifica-se tamanha importancia desse
universo para com o meio social, tendo reflexos no ambito econémico, consumista e
de produgao, assim entendida como uma industria (Russo, 2022).

Uma grande ocorréncia desse universo, se pauta no fato de muitas pessoas
adquirirem produtos pelo seu significado, valendo mais do que o bem em si, ou seja,

como se a posse dele mudasse a forma com que se é visto pela sociedade. Logo,
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esse efeito consumidor, preponderante entre os bens de luxo, se torna um desejo e,
ao adquiri-los, essa experiéncia se molda em uma sensacao de felicidade. Porém,
esses requisitados bens ndo sao de facil acesso a todos, fazendo com que essa
industria da moda sofra com falsificacdes.

Por conseguinte, entende-se por pirataria ou falsificagdo, o ato de imitar ou
reproduzir, indevidamente, algum produto, o que vem a causar prejuizos ao titular da
marca. No entanto, ha uma certa diferenca entre ambos os termos, o primeiro consiste
em imitar ou reproduzir um produto, mas sem a capacidade de enganar o comprador,
possuindo uma qualidade inferior. Ja o segundo, induz o consumidor ao erro, sendo
visto como uma forma de concorréncia desleal (Russo, 2022).

Assim, esse tipo de ocorréncia entra no ambito do direito, a titulo de amparar
os direitos marcarios, no viés da propriedade intelectual, correlacionando-se ao tema.
Essa, é definida como a protecao das obras intelectuais, a qual se subdivide em direito
autoral, propriedade industrial e protecdo ao original. Essa inser¢ao do direito no
mundo da moda, produz uma forte mudanga na forma de consumir da sociedade como
um todo, sendo os produtos de luxo os propulsores dessas inovagdes (Russo, 2022).

Fato esse que, durante a pandemia do Corona virus, ocorreu a digitalizagdo do
mundo da moda, atingindo os artigos de luxo, os quais foram levados a seguir essa
tendéncia cultural de consumo através de meios eletronicos. Dessa forma, a grande
e principal tendéncia que se desenvolveu nesse meio, foi 0 metaverso, o qual nao
possui o intuito de substituir a realidade, mas de aprimora-la (Russo, 2022).

Assim surge uma nova oportunidade para a industria da moda fornecer seus
produtos de luxo, agora em realidade virtual, de forma diferenciada, a qual se adaptou
e passou a fornecer experiéncias unicas, atraindo muitos clientes e promovendo ainda
mais suas marcas, sendo elas vistas como embaixadoras do metaverso. Ademais, um
dos aspectos propostos pelas marcas, no metaverso, é a raridade dos produtos, a
qual é alcangada pelo uso dos NFT’s, pois eles sdo unicos e nao aceitam reproducao,
impedindo assim a pirataria e a falsificagao. Conforme supramencionado, as pessoas
tém o desejo de possuirem raridades, por esse motivo, as colegdes oferecidas pelas
marcas nesse contexto sdo vendidas com rapidez.

Além do mais, somado ao fato de os produtos serem exclusivos, através dos
NFT’s, eles também garantem seguridade ao titular da criagao intelectual e ao
comprador, ficando as marcas livres de falsificacdo. Apesar dos bens citados

apresentarem caracteristicas diferenciadoras, por serem imateriais, através dessa
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tecnologia, os bens permanecem diferentes de qualquer outra criagdo, excluindo
rivais, impedindo que qualquer outra pessoa o use, reforcando o fato de que, por
serem tokens nao fungiveis, somente seu criador ou proprietario podem acessa-lo e

se beneficiar do seu uso, ficando a prote¢do da marca inabalada.

2.3.4 Direito de Propriedade e o Mundo Virtual

Com a maior insergdo do metaverso ao contexto social, muitas marcas
passaram a fazer uso do mesmo, a fim de ingressarem em uma realidade atualizada,
onde encontra-se um numero crescente de consumidores que estao aptos a adquirir
bens nesse universo, dando margem a abertura de um mercado altamente rentavel,
porém em um universo sem uma jurisdi¢ao especifica.

Em decorréncia disso, estudos sao realizados sobre a possibilidade das leis
vigentes no universo real serem utilizadas nesse novo contexto e se abrangem todos
0S campos necessarios.

Sendo assim, segundo o Caédigo Civil Brasileiro, em seu artigo 1.228, vem a ser
proprietario aquele que “tem a faculdade de usar, gozar e dispor da coisa, e o direito
de reavé-la do poder de quem quer que injustamente a possua ou detenha”. Dessa
forma, como ja discorrido no presente trabalho, o bem passa a ser propriedade quando
se encontra na conveniéncia do individuo, onde pode-se obter proveitos dele, como
transferi-lo a outro ou reivindica-lo de quem o tenha de forma injusta.

Resumindo, como a soma de ambos os conceitos e como forma de regé-los, o
direito de propriedade age coagindo os individuos a cumprirem as expectativas legais
e sociais. Logo, o que diferencia o direito de propriedade das outras formas de ter um
bem, é o direito de reavé-la. Revertendo para o metaverso, os usuarios podem
comercializar bens digitais, usufruindo e tendo os direitos sobre eles, entretanto, no
tocante ao direito de reaver, faltam formalidades juridicas obrigatérias no universo
digital que dificultam sua aplicagdo e, consequentemente, a aplicagado do direito de
propriedade no ciberespaco.

O direito de reaver é aplicado quando o objeto, o qual se questiona a
propriedade, esta amparado pelo ordenamento juridico, visto que s6 € possivel
reivindicar tal propriedade se o ato em que houve a transferéncia de titularidade for
reconhecido como fato juridico. Esse, é entendido como tudo aquilo que produz

consequéncias juridicas, ou seja, um fato que pode constituir, modificar ou extinguir
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direitos (Barreto, 2023). Ademais, para se configurar como juridico, € necessario que
subsista um arcaboucgo legal que o contenha, o que passa a ser contraditério diante
dos bens virtuais pela sua deficiéncia legislativa, porém é resguardado pelo uso
analogo do ordenamento fisico, adquirindo seu carater de pertenca.

Por conseguinte, trata-se de uma forma de autointegragédo da norma. Além do
mais, existem outras maneiras de resguardar o direito sobre a coisa, como 0s
contratos digitais, ou seja, os termos de servigo da plataforma, somados a modalidade
de negociagdo, preservando o direito do usuario, junto ao enquadramento dos
mesmos como bens de natureza patrimonial, evidenciando a validade dos negdcios
juridicos por eles serem vistos como objetos. Afinal, o direito de propriedade também
€ previsto pela Constituicdo Federal de 1988 — CF/88, no Brasil, além do Codigo Civil,
em seu artigo 5°, “caput’ e incisos XXIl e XXIII (Brasil, 1988).

2.3.5 A Propriedade e o seu Funcionamento no Metaverso

Diante de todo o arcabougo informacional exposto, cabe ainda discorrer sobre
a forma com que esses conceitos funcionam dentro do mundo virtual, ou seja, as
negociagdes de bens digitais no ambito do metaverso.

Essas, ocorrem por intermédio da tecnologia blockchain, que consiste em uma
estrutura distribuida e descentralizada, objetivando o registro imutavel de transacdes
online, mantida pela interacédo entre o real e a rede, que afasta a necessidade de
intermediacao de terceiros para realizar a transagao, permitindo a todos o registro das
mesmas pela troca de informagdes sincronizadas, onde os dados sdo armazenados
em blocos, assegurando o registro unico e a validagao coletiva (Barreto, 2023).

A partir dessa tecnologia, todo tipo de ativo digital pode ser representado por
tokens, ou seja, os NFT’s, em outras palavras, fokens n&o fungiveis, concebidos como
unidades indivisiveis e singulares que asseguram a autenticidade da transacéo,
impossibilitando a pluralidade de dominio e a alteragao do registro de compra e venda
(Barreto, 2023).

Continuando o pensamento do autor, possibilita-se a negociagdo de bens
digitais no ciberespaco, junto ao reconhecimento de unicidade dos mesmos, logo,
adquirindo algum item digital, o usuario passa a ter propriedade, podendo usufruir,

alienar ou reaver, somados aos contratos digitais que permitem a negociagcdo dos
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termos, porém nao ha legislagado no pais que torne tais pratica obrigatdrias, ou seja,
nao ha um modo de transagao ou registro obrigatorio.

Ademais, diante da inexisténcia de intermediario, o NFT ndo se encontra sobre
a propriedade da plataforma digital, mesmo o ativo estando e sendo criado nela, ndo
afastando a propriedade sobre o bem. Assim sendo, o metaverso representa apenas
0 espago em que ocorre a negociagao, nao possuindo a plataforma direito subjetivos
sobre o ativo, 0 que caracterizaria somente posse do bem, uma vez que seriam 0s
bens ali inseridos ficando apenas sob sua guarda (Barreto, 2023).

Outrossim, ao adentrar em uma plataforma, os usuarios devem realizar o aceite
dos termos de uso, os quais servem como uma fiscalizagdo do ambiente virtual, dado
que ao concordarem com os termos, concordam em nao infringir as regras
estabelecidas pelo servidor, para ndo serem expulsos do ambiente digital. Também,
possui como caracteristica o fato de, por ser um bem virtual, somente podem ser
usufruidos na devida plataforma onde foi comprado e sua aquisicao se da por moedas
digitais, as quais sao adquiridas pelo cambio do dinheiro fisico (Rodrigues, 2023).
Assim, os ativos podem estar submetidos as leis de valores mobiliarios, devido ao
modo como foram vendidos, tornando-se um contrato de investimento.

Portanto, no momento em que ha a aplicacédo das leis de valores mobiliarios,
desencadeia-se um conjunto de regulamentos de vendas e outras atividades,
transportados do meio real para meio virtual, logo, serdo usadas criptomoedas e
fokens sujeitos a esses regimes regulatérios. Além disso, essas negociagdes
relacionadas as moedas no ciberespagco abrem margem para tais regimes
regulatorios, somados a sujeicdo dessas a impostos, como imposto de renda ou de
transferéncia de titularidade. No Brasil, por mais que tais declaragdes ainda nao
estejam regulamentadas por lei, a Receita Federal ja obriga que o contribuinte declare
as criptomoedas no Imposto de Renda (Menezes, 2022).

Outro ponto importante na imersao da sociedade no metaverso, diz respeito
aos limites legais de conduta e quem ira policia-los, nesse viés, tentando evitar
problemas, existem os termos de servigos que regem a conduta do usuario
contratualmente, permitindo banimento da plataforma e confisco de ativos para
solucionar violagdes.

Além das obrigagdes contratuais com alternativa resolutiva, existem dois
conceitos que regem o universo digital, os quais sdo aplicados no Brasil pela Lei Geral

de Protecdo de Dados. O primeiro, metaverso via privacy by design, prevé que
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qualquer acdo de uma empresa, que envolva processamento de dados pessoais, deve
ser realizada mantendo a privacidade e a protecdo dos mesmos em cada passo,
objetivando diminuir o risco de vazamento de dados. Nesse, as agdes sdo pensadas
para que o proprio usuario tenha o controle de alterar essas configuragdes, optando
por fornecer ou ndo seus dados para utilizar o servigo, além do mais, com preferéncia,
essas transacbes, onde dados pessoais estdo envolvidos, devem ser feitas com
dados nao identificaveis, ndo permitindo saber quem € o titular da informacéao
(Menezes, 2022).

O outro existente é o conceito metaverso no privacy by default, expondo que
assim que um produto for langado ao publico, as configuragdes que mais garantem a
privacidade devem ser padronizadas, sem nenhuma entrada manual do usuario. Junto
a isso, todos os dados que os usuarios fornecerem permissao para o uso, devem ser
guardados na plataforma somente pelo tempo necessario de uso do servigo
requisitado, tendo aplicagao pratica pelo uso dos “cookies”, os quais s6 podem ser
habilitados quando o usuario os ativa permitindo a coleta dos dados, caso contrario,

nao havera coleta (Menezes, 2022).

2.4 LEGISLACAO E O METAVERSO

Rapidamente, faz-se necessario ainda explicar que & controvertida qual a
competéncia juridica e a legislagdo a ser aplicada no metaverso. As leis, como
concebidas na atualidade, foram forjadas para ter validade no mundo fisico, com
fronteiras e espacos bem definidos. Torna-se um verdadeiro quebra-cabecas definir
qual a legislagao aplicavel, visto que a nacionalidade do usuario, o local onde ele se
encontra e o pais da localizagédo do servidor podem ser levados em consideragao para
definicdo de lei e competéncia juridica. (Doneda, 2020).

No presente estudo leva-se em conta possibilidade da aplicacdo da norma

brasileira aos atos e fatos ocorridos no metaverso.

2.4.1 Legislagao Brasileira e o Metaverso

Em uma busca mais aprofundada ao parametro da legislagdo brasileira e o
metaverso, € preciso explorar a intersecgao entre varias areas legais e tecnolégicas,

considerando o impacto do metaverso e a necessidade de uma abordagem regulatéria
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abrangente, como o arcabouco juridico brasileiro existente pode ser aplicado a este
novo ambiente e as lacunas que ainda precisam de regulamentacao.

O alicerce do ordenamento juridico brasileiro é a Constituicdo Federal de 1988
que estabelece direitos fundamentais que devem ser observados também no contexto
do metaverso. Entre esses direitos, destacam-se liberdade de Expressao (Art. 5°, IV
e IX da CF/88), no metaverso os individuos devem ter assegurada a liberdade de
expressao, mas essa liberdade deve ser compatibilizada com outros direitos, como a
honra e a privacidade, assim a eventual censura ou restricdo de conteudo nas
plataformas do metaverso precisa ser analisada sob a 6tica constitucional.

A protecdo a privacidade e a intimidade dos usuarios do metaverso é
fundamental e a coleta de dados e a vigilancia potencial nesse ambiente virtual devem
estar em conformidade com as garantias constitucionais, exigindo que os direitos dos
cidadaos sejam resguardados (Doneda, 2020).

Ja o direito de Propriedade (Art. 5°, XXIl e XXVII) com o crescimento do
comércio de ativos digitais, como imoveis virtuais e NFTs, especialmente a
propriedade intelectual, ganha nova dimensdao no metaverso, pois a constituicao
ordena a protegao desses direitos, o que implica na necessidade de regulamentagao
especifica para transagdes e disputas envolvendo bens digitais.

A principio, pode-se verificar a aplicagdo do Cédigo Civil Brasileiro em algumas
das relagdes privadas ocorridas no metaverso (Lei n° 10.406/2002), alguns pontos
importantes incluem a validade e execugao de contratos digitais no metaverso, os
contratos digitais devem seguir os principios gerais dos contratos, como o
consentimento das partes, objeto licito e forma prescrita ou ndo defesa em lei. A oferta
e aceitagao realizadas dentro do metaverso podem ter validade juridica, desde que
cumpram os requisitos legais ja descritos para o mundo fisico.

Assim como o Codigo de Defesa do Consumidor (CDC) se aplica a qualquer
relagdo de consumo, e por analogia, aquelas realizadas no metaverso. Questdes
especificas que incluem consumidores, que compram bens ou servigos no metaverso
tém direito a protecéo contra publicidade enganosa e clausulas abusivas. Empresas
gue operam no metaverso devem garantir a clareza e transparéncia nas informacdes
fornecidas (Art. 6° do CDC). Transagdes realizadas no metaverso, como a compra de
itens virtuais, estao sujeitas as mesmas garantias de produtos e servigos do mundo
fisico. Isso inclui o direito de arrependimento e a protecéo contra defeitos ou vicios do

produto, que deve ser adaptada ao contexto digital (Art. 49 do CDC).
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A protecéao da propriedade intelectual no metaverso € um dos maiores desafios,
considerando a facilidade de reprodugao e distribuicdo de conteudo digital. A Lei de
Direitos Autorais (Lei n® 9.610/1998) protege obras artisticas, literarias e cientificas, e
no metaverso, essa protecdo deve se estender a criagdes digitais, como arte digital,
musica, e videos, que podem ser compartilhados ou vendidos dentro do ambiente

virtual.

2.4.2 A Legislagcao Brasileira e o Direito Digital

Como visto, diante dos grandes investimentos feitos nesse universo digital,
como qualquer mercado que os recebe, o poder judiciario e as normas regulatérias se
tornam uma necessidade basica e urgente, a fim de garantir a ética e a confiabilidade
deste mercado ou sociedade. Conforme demonstrado neste trabalho, sendo uma
realidade tendenciosa ao crescimento e vinculagdo social, as relagdes sociais sao
cada vez mais por acbes em plataformas de midia social do que por agdes na
sociedade fisica, ja que a tecnologia permite o alcance além dos limites geograficos,
causando essa mudanga de paradigma na forma como o valor social é expresso e
trocado pelas pessoas.

Nesse viés, cabe estudar a aplicabilidade das leis ja instituidas pelo legislativo
de acordo com as modulagdes sociais perante o contexto digital, isto €, a Legislagao
Brasileira, mais especificamente as leis que dizem respeito ao Direito Digital.

A principio, no concernente aos direitos autorais, coexiste nesse universo a
identidade pessoal, as artes digitais, os edificios virtuais, dentre outros, estando
sujeitos a legislagao pertinente, porém no ambito do metaverso. Logo, constata-se
que podem vir a existir fraudes nesse ambiente, caso alguém crie em um metaverso
algo que seja semelhante a um trabalho protegido por direitos autorais no mundo real,
infringira os direitos do autor.

Em segundo lugar, existem também os contratos no metaverso, os quais sdo
utilizados da mesma forma que na realidade fisica, e, quando acordados, obrigam as
entidades a cumpri-los. Além disso, quanto a Responsabilidade Civil, a lei também é
colocada em pratica para regular os bens patrimoniais (Menezes, 2022). Ainda, no
tocante ao direito penal, o objetivo é reformulado para que ele seja aplicado a qualquer
dano cometido entre dois usuarios, como sofrimento emocional e danos materiais em

todos os sentidos.
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Por ultimo, comprovado o aumento dos casos de difamagéo e injuria pelas
redes sociais, devido a falta de “filtro” proporcionada pelas mesmas, aplicam-se as
leis de ofensa a integridade das pessoas, mesmo os casos se dando dentro do
universo digital. Percebe-se que o metaverso, além de interferir nas relagdes digitais,
atinge a pessoa que esta atras da tela, a qual possui o legitimo direito, sendo os fatos
puniveis com o uso das leis do mundo fisico. Ademais, em decorréncia disso, apesar
do trauma fisico ser limitado, os usuarios adquirem traumas mentais.

Adentrando ao contexto histérico das leis brasileiras que visam regulamentar a
“realidade virtual”, “metaverso” ou “mundo digital”, ha de se ressaltar que a primeira
lei criada para reger as atitudes nesse meio foi o Marco Civil da Internet ou
“Constituicdo da Internet”, lei n°® 12.965/2014, tendo sido criada diante do avango
rapido desse meio, buscando aprimorar os diplomas legais para tratar
especificamente os assuntos ocorridos dentro do ciberespago. Além dessa, vista
como a base do direito digital, posteriormente, foi criada a Lei Geral da Protecao de
Dados — LGPD, lei n® 13.709/2018, essa, mais voltada para a busca pela protecao dos
dados dos usuarios, tem como objetivo atualizar a legislagdo em resposta as
crescentes necessidades regulamentadoras do avango tecnologico (Menezes, 2022).

Assim, a LGPD atribuiu responsabilidade aos controladores de dados e impés
penalidades para o descumprimento das normas, preenchendo algumas lacunas
legais em busca de maior seguranca.

Apesar das aplicagdes legislativas relatadas acima, com o desenvolvimento do
metaverso e a sua grande adesao social, verifica-se novamente uma necessidade de
atualizacdo legislativa, a fim de ndo s6 garantir maior seguranga, como também

regularizar as novas relagées no contexto virtual paralelas ao mundo fatico.

2.4.2 O Retardo da Atualizagao Legal Brasileira

No ambito de protecdo, o direito também deve sofrer mudangas com as
transformacgdes advindas do metaverso, pois € o reflexo das relagdes ocorridas entre
as pessoas no meio virtual e, consequentemente, resultam em condutas juridicas.
Desse modo, surge um novo ambiente que precisa de subsidios legais, devendo os
operadores do Direito, se atentarem as evolugdes desse novo mundo para exercerem

suas funcdes.
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Faz-se necessaria uma urgente revisdo da legislagao brasileira. As Leis devem
ser adaptadas para esse novo contexto, porém, até la, os operadores do Direito
podem fazer uso dos principios gerais do Direito e da analogia, para que as relagdes
que venham a surgir ndo permanegam sem uma lei a ser seguida. Entretanto, para
que essa atualizagdo legislativa seja eficiente, € necessario que haja um
enquadramento dos termos a serem usados e, em contrapartida, que as evolucdes
tecnologicas respondam pelas delimitagdes sociologicas e legislativas (Junior, 2023).

Para exemplificar a importancia das relagdes virtuais e a necessidade de
aplicagao do Direito, apesar de uma caréncia legal, verifica-se que esse universo
digital ja € uma realidade no poder judiciario brasileiro, tendo como pioneira a 22 Vara
de Familia e Sucessdes, em Anapolis/GO, a qual utiliza tal meio para realizar
atendimentos, receber advogados, dentre outras fungbes, ampliando a forma de
acesso da populagao ao judiciario, para que ninguém fique sem ser atendido (Junior,
2023).

Logo, diante da evolugdo do metaverso, mais usuarios o integrardo, o que torna
ainda maior a probabilidade de ocorrerem crimes em razao das relagdes sociais no
formato virtual. Ha de se provar que, os delitos virtuais ja sdo registrados, pois os
usuarios passam grande parte de seus dias nesse ambiente, a exemplo constou a
ocorréncia de um asseédio sexual, onde a usuaria do programa “Horizon Worlds”,
criado pela empresa Meta do Facebook, relata que foi assediada no ambiente virtual
com o seu avatar por um usuario estranho (Junior, 2023).

Nesse diapasao, entra em discuss&o a necessidade de um amparo legislativo,
nao soO para punir, mas também para restringir os limites desse crime, até onde ele se
estenderia, pois, por mais que nao tenha ocorrido fisicamente, deixa consequéncias
psiquicas.

Desse modo, ndo ha por que o Direito Penal criar um ramo especifico para essa
nova realidade, mas sim adaptar as leis, tratando os delitos cotidianos refletidos no
ambiente virtual, por serem apenas praticados em um meio diferente. Assim, entende-
se que o metaverso tem se aproximado cada vez mais da realidade, porém a
dogmatica legislativa patria ndo tem acompanhado as inovagdes tecnoldgicas e
sociais que estao surgindo.

No contexto atual, a tipificagcdo desses delitos é crucial para a protecao dos
direitos dos criadores e para a manutencdo da ordem juridica. a falta de uma

linguagem tecnoldgica especifica na legislagdo pode resultar em lacunas que
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prejudicam a responsabilizagao de infratores. Portanto, é essencial que tanto o Cédigo
Penal quanto a Lei de Direitos Autorais e outras leis que tratam da protecao da
propriedade, sejam atualizados, incorporando termos e definicbes que reflitam as
complexidades do mundo digital, garantindo assim uma protecéo efetiva e adequada
para todos os envolvidos (Almeida, 2021).

Diante disso, pessoas por todo o mundo investem milhdes de dolares para
adquirir iméveis dentro do metaverso, como em casas virtuais, o que também traz a
tona a discussdo do que seria entendido como casa nessa realidade. Existem dois
tipos de interpretagdes que podem ser utilizadas para suprir essa caréncia legislativa,
sendo elas a interpretacdo extensiva e a aplicagdo analdgica, juntamente ao
suplemento dos principios gerais do direito, o que admite, diante das transformacdes
sociais e juridicas, a interpretagdo progressiva, utilizada para ajustar a lei em
constancia com o tempo perante o objetivo tragado pelo legislador quando criou a
norma (De Padua, 2022).

Por fim, o direito carrega dois desafios a serem enfrentados com a inser¢cao do
metaverso, o primeiro sendo uma versao anterior da que existe hoje, bem mais
simples, utilizada como base para a legislacao vigente, mas que necessita de termos
proprios e protecdo, e a segunda, a forma especifica do metaverso, como um
ambiente virtual acessivel por computadores, um universo incorporeo que tem
caracteristicas do plano corpéreo (De Padua, 2022). Alguns problemas também sao
enfrentados por esse paralelismo de realidades, o primeiro se da pelo Direito das
Coisas utilizado nos bens corpéreos, agora sendo utilizado nas relagées de compra e
venda de bens incorporeos no metaverso, ou seja, a divergéncia entre visualiza-los
como bens aptos economicamente e que possuem dominio ou como um segmento
ligado a propriedade em sentido largo.

Em segundo, o Direito Processual e o territorio, a delimitagdo do direito sem
fronteiras fisicas, ou melhor, como fica a questao da aplicagdo dos regimes juridicos
entre paises, visto que as redes sociais ndo possuem limites territoriais (De Padua,
2022). Afinal, sendo um fenébmeno novo, o metaverso suscita problemas para a area
do Direito das Coisas, as formas de tratativas das questdes imobiliarias, e para o
Direito Processual como um todo, tendo que ser decidido por quem a jurisdi¢do deve
ser exercida, por exemplo; isto €, como trata-se de demandas sociais, 0 metaverso

passa a ser compreendido como uma transposicao das relacdes fisicas para o virtual.
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2.4.3 A Ineficacia da Lgpd e o Marco Civil da Internet

Diante da ineficacia da Lei Geral de Protegdo de Dados (LGPD) e do Marco
Civil da Internet, no Brasil, revela-se um cenario complexo, aonde varias camadas de
desafios interagem para impedir que essas legislagdes alcancem seu pleno potencial
de protecéo e regulamentacgao. Assim, criou-se a Autoridade Nacional de Protegéo de
Dados (ANPD), com a fungéo de fiscalizar e aplicar a LGPD, no entanto, a ANPD
enfrenta dificuldades em termos de recursos humanos e financeiros, tendo, com a
mesma, equipe limitada e a constante necessidade de capacitacdo para acompanhar
as inovagdes tecnologicas e as novas formas de tratamento de dados, dificultando a
fiscalizagdo efetiva (Teixeira, 2021).

A inexisténcia de uma cultura de protecédo de dados no Brasil, deixa a protecao
fragilizada, tanto nas empresas quanto no setor publico, com isso, muitas
organizagdes nao implementam politicas robustas de conformidade com a LGPD e as
medidas de seguranga da informacgdo frequentemente sao tratadas como uma
obrigacao burocratica, em vez de uma prioridade estratégica. Mesmo que a LGPD
esteja em vigor desde o ano de 2020, ha um desconhecimento generalizado sobre
suas disposi¢des, tanto por parte dos individuos quanto das empresas, em
consequéncia, existem varias pequenas e médias empresas (PME’s) que ainda n&o
tém plena compreensao de suas obrigagdes e dos riscos associados com 0 nao
cumprimento da lei (Dal Aba, 2022).

Diante deste contexto, o sistema judiciario brasileiro foi marcado por sua
lentiddo e sobrecarga, tendo assim, dificuldades em uniformizar a aplicagédo da LGPD
e o Marco Civil da Internet, resultando em decisbes conflitantes, onde diferentes
tribunais podem interpretar de forma divergente os mesmos principios legais,
deixando um ambiente de insegurancga juridica para empresas e cidadaos. Desse
modo, a tendéncia de judicializacdo da protecdo de dados e regulamentagéo da
internet obstrui o judiciario, além de criar um ambiente onde as solu¢des extrajudiciais,
como a mediagao e arbitragem, quase n&o sao exploradas (Dal Aba, 2022).

As evolugdes tecnoldgicas sé&o desafiadoras devido a rapida evolugéo, criando
lacunas legais, onde a legislagao, por ser estatica e lentamente atualizada, perde o
desempenho e ndo consegue acompanhar a dindmica do mercado digital. A titulo de

exemplo, o uso de algoritmos de inteligéncia artificial, big data, e tecnologias



38

emergentes, como blockchain, trazem desafios para a protecdo de dados e
privacidade de cada pais de uso, deixando-os sem fronteiras digitais e jurisdicionais
na natureza global da internet, a qual impde desafios adicionais, onde empresas que
operam fora do Brasil, mas tratam dados de cidadaos brasileiros, podem nao ser
penalizadas pela jurisdicdo da LGPD, criando assim conflitos e dificuldades na
aplicagao das normas e na imposicao de sangdes a atores internacionais (COSTA,
2024).

Diante da problematica exposta, ainda segundo 0 mesmo autor, existem casos
recorrentes de vazamento de dados, os quais mostram que muitas organizagbes
ainda nao adotaram as melhores praticas de seguranca da informacéo, vazamentos
estes que ocorreram e ocorrem com grandes empresas de telecomunicagdes, bancos
e 6rgéos publicos, vindo a deixar clara a fragilidade da infraestrutura de dados no
Brasil. A falta de transparéncia sobre como os dados sdo coletados, processados e
compartilhados, impede que os usuarios possam exercer plenamente seus direitos
sob a LGPD, além disso, muitas organizagdes falham no modo de demonstrar a
accountability, ou seja, a capacidade de demonstrar conformidade com as normas de
protecdo de dados de maneira proativa, com prestacido de contas, responsabilidade e
transparéncia.

No Brasil, a protecdo de dados e a regulagcéo da internet envolvem multiplas
agéncias e 6rgaos reguladores, como a ANPD, o Ministério da Justi¢a, o Ministério da
Ciéncia, Tecnologia e Inovagao, além dos préprios tribunais. Essa superposig¢ao de
competéncias pode resultar em conflitos e falta de coordenagao, dificultando a
aplicagcado uniforme das Cooperacgdes Internacionais. Ademais, a falta de acordos
robustos de cooperagao internacional para a protecéo de dados, prejudica a aplicagao
da LGPD em um ambiente globalizado, o Brasil ainda estd em processo de obter
reconhecimento de adequacao junto a Unido Europeia, o que impacta a confianga
internacional no regime de protegédo de dados do pais (CONJUR, 2020).

Assim, em continuidade com a tematica das pequenas empresas, startups e
organizagdes, em areas menos desenvolvidas, enfrentam barreiras maiores para se
adequarem a LGPD, pois com a falta de recursos financeiros e expertise técnica acaba
criando uma desigualdade no acesso a conformidade, que acaba por perpetuar a
ineficacia da lei. Isso acaba impactando no empreendedorismo e inovacao, pois a
complexidade regulatéria e o medo de sangbes podem desencorajar quem pensa em

investir, especialmente em setores emergentes da economia digital. Diante disso, a
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maior barreira pra o grande desenvolvimento de negécios e o correto regulamento
encontram-se na inseguranca juridica e a carga regulatéria.

Embora ambos os marcos legais busquem proteger direitos fundamentais dos
usuarios, ha divergéncias conceituais e praticas que impedem uma integragao efetiva
entre o Marco Civil da Internet e a LGPD. O Marco Civil concentra-se na liberdade de
expressao e neutralidade da rede, enquanto a LGPD prioriza a privacidade e a
protecdo de dados, o que pode gerar conflitos na aplicagdo dessas leis em casos
concretos, e, com falta de coordenacao entre politicas publicas e a auséncia de uma
coordenacgao estratégica entre as diferentes politicas publicas relacionadas a internet
e a protecdo de dados, leva a fragmentagcédo dos esforgos de implementagao, assim
enfraquece o impacto de ambas as leis deixando os paises sem uma barreira fiscal

para crimes internacionais (CONJUR, 2020).
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CONSIDERAGOES FINAIS

Mesmo diante do déficit legislativo de regimento das condutas no metaverso,
0 arcabougo juridico brasileiro possui formas de maneja-lo juridicamente, até que
sejam instituidas normas proprias para sua efetivagcdo, como o uso de analogias e
interpretacdes extensivas. Além do mais, preferencialmente, no tocante ao direito de
propriedade inserido no ciberespacgo, verificou-se que ele é efetivo para reger as
relagdes de compra e venda diante das formas com que a lei possibilita seu uso.

Com o advento do metaverso, ressurge a transi¢do para uma nova fase dessa
revolugao digital. O metaverso promete expandir ainda mais as possibilidades da
internet, oferecendo ambientes tridimensionais imersivos, onde o digital e o fisico se
fundem, criando novos modos de interagao, trabalho e entretenimento. Essa evolugao
reflete ndo apenas o progresso tecnoldgico, mas também a adaptagéo continua da
sociedade a novas formas de viver e se conectar.

Sendo assim, ficou demostrado que, o metaverso, ndo precisa ser visto como
uma nova realidade que esta crescendo, mas sim como uma forma aprimorada de
ocorréncia das relagdes interpessoais, bem como novas maneiras de adquirir bens.
No que tange aos bens virtuais, constatou-se que eles s&o reconhecidos como tal
legalmente, podendo ser regidos, por analogia ao mundo real, pelo Cédigo Civil, além
de passarem a integrar o patriménio pessoal de quem obtiver sua propriedade.

Além do reconhecimento dos bens pela legislagcéo, faz-se necessario uma
urgente revisdo dos textos legais, os quais devem ser adaptados a esse novo
contexto, para que os operadores nao precisem fazer uso dos principios do direito
nem de analogias, para que as relagbes que venham a surgir ndo permanegam sem
uma lei a ser seguida.

De igual modo, os direitos autorais e de propriedade s&o defendidos pela lei
que os rege através das analogias, juntamente com a garantia adquirida pela criagao
dos NFT’s, os quais asseguram a propriedade do bem unico a quem o detém,
consequentemente a unicidade da criacado pelo seu autor, amplamente utilizados
pelas marcas de luxo, a fim de evitar falsificacdo, visto que no mundo fisico, tal
consequéncia acabou sendo impossivel de lidar.

Nesse viés, a divergéncia conceitual e as praticas acabam impedindo uma
integracdo efetiva entre o Marco Civil da Internet e a LGPD, ficando assim,

negociagdes e crimes sem um respaldo legislativo seguro, e sem puni¢cdo. Ademais,
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diante da inexisténcia de barreiras fiscais entre fronteiras, verifica-se a necessidade
de uma conjungao integrada e fortificada entre ambas as legislagdes supra citadas,
para assim conseguirem gerar um limite, tanto em territério nacional quanto
internacional, também buscando a cooperagao entre os paises para criarem diretrizes
punitivas para esse universo virtual, punindo quem pratica atos tipificados, tendo como
consequéncia direta a segurancga trazida, ndo sé pessoal, mas também juridica para

0S usuarios e para as negociagdes de bens.
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